HELDEONDOKUMENT

Name Crottet

Rasse Nivese (Modifikationen): LeP 9 AuP 12 MR -5
Kultur Nivesenstamme (Modifikationen):  AuP 5

Profession Kundschafter (Modifikationen):  AuP 2

Geschlecht mannlich Wappen/Portrat Stand frei
Tsatag 978 BF Titel

Grosse 160 Halbfinger Sozialstatus 2
Gewicht 64 Stein Familie/Herkunft/Hintergrund
Haarfarbe schwarz [Hauptlingssohn der Sairan-Hokke
Augenfarbe gelb Ziehbruder Nirkas

Aussehen

VORTEILE & [1acHTEILE

Vorteile: Entfernungssinn, Innerer Kompass, Kélteresistenz

Nachteile: Hitzeempfindlichkeit, Neugier 6, Raumangst 6, Totenangst 6

LEBENSEMERGIE, AUSDAVER_, ETC.

Zukaut Star Atuel Modifikator star Acvel | zugekautt | max zuk
Mut 12 12 Lebenspunkte o+ko+kky2 9 24 40 7 o]
Klugheit 12 12 Ausdauer Mmu+ko+Gey2 19 21 55 15 17
Intuition 14 14 Astralenergie mu+in+cHy2

Charisma 2 9 11 Karmaenergie

Fingerfertigkeit 4 9 13 Magieresistenz muskL+oys -5 8 3 0 6
Gewandtheit 13 13 INI-Basiswert (u+mu+N+GE)s 10 10 E:::S:?;:im:z
Konstitution 2 15 17 AT-Basiswert Mu+Ge+kkys 8 8 Wundschwelle
Korperkraft 13 13 PA-Basiswert n+ce+kkys 8 8 9
Geschwindigkeit -1 8 7 FK-Basiswert n+Fr+kKys 8 8

ABENTEVERPUIIKTE & STUFE

Gesamt: 6814 Guthaben: 0 Eingesetzte AP: 6814 Stufe: 6




MU: 12 KL: 12 IN: 14 CH: 11 FF: 13 GE: 13 KO: 17 KK: 13 BE: 1
-~ . ek . . = » -
SonDEeRFERTIGKEITEN, GaBEN & TALEOTE
Gaben (G) Taw SF Allgemein
Eiskundig, Kulturkunde: Nivesen, Steppenkundig
Korperliche Talente (D) Taw
Athletik BExX2|GE*KO*KK [13:17+13 1
Klettern BEx2|MU-GE-KK[12:13-13 | 4 Natur-Talente (B) Taw
Koérperbeherrschung BEx2|MU+IN-GE |1214+13 | 3 Fahrtensuchen KLeIN*KO [12:1417 | 11
Schleichen BE |MU-IN-GE [12:1413 [ 11 Orientierung KLeIN*IN  [12:1414 | 11
Schwimmen BEx2|GE*KO*KK [13+17-13 [ 2 Wildnisleben IN*GE+KO [14+1317 | 13
Selbstbeherrschung - [MUKOKK[12:17-13 | 4 Fallenstellen KLeFF+KK [12:13-13 | 10
Sich Verstecken BE-2|MU-IN'GE [12:14+13 [ 6 Fesseln/Entfesseln FF-GE*KK [13413:13 | 3
Singen BE-3|IN*CH-CH [14+11+11 0 Fischen/Angeln INeFFeKK [14:13-13 [ 3
Sinnenscharfe spez|KLeIN+IN  |12+14+14 | 10 Wettervorhersage KLeIN*IN  [12¢1414 | 11
Tanzen BEX2|CH-GE-GE | 1121313 0
Zechen - |IN°KO-KK [14+17-13 | O
Akrobatik BEx2|MU-GE-KK[12:13-13 | 4 Handwerkliche Talente (B TaWw]
Reiten BE-2|CH-GE*KK [11+13:13 [ 3 Heilkunde Wunden KLeCH+FF [12:11+13 | 3
Skifahren BE-2|GE*GE*KO[1313-17 | 10 Holzbearbeitung KLeFF+KK [12:13+13 | 4
Kochen KLeINeFF |12+14¢13 | 1
Lederarbeiten KLeFF-FF [12:13+13| 9
Malen/Zeichnen KLeIN*FF |12:14¢13 [ O
Schneidern KLeFF*FF 1241313 | 3
Gesellschaftliche Talente (B) Taw/|| [Abrichten MU-IN-CH [12-14-11] 2
Menschenkenntnis KLeINsCH |12+14+11 0 Bogenbau KLeINFF [12:14+13 | 6
Uberreden MU-IN-CH |12¢1411 0 Boote Fahren GE+KO+KK|13+17-13 | 3
Fahrzeug Lenken (Hunde- und Dachsschlitten/IN-CH<FF |14+11-13 | 10
Heilkunde Gift MU<KL<IN 1212414 | 3
Heilkunde Krankheiten MUKL*CH|12¢12¢11 | 2
Musizieren INsCH*FF [14+11-13 | 4
Viehzucht KLeIN*KK |12:14¢13 | 2
Wissenstalente (B Taw
Gotter/Kulte KLeKL*IN  [121214 2
Rechnen KLeKLeIN  |12¢12:14 1
Sagen/Legenden KLeIN-CH 121411 | 12
Geographie KLeKLeIN [12¢12414 [ 2
Pflanzenkunde KLeIN*FF  |12:14+13 1
Tierkunde MU-KL:IN |1212:14 | 4




MU: 12 KL: 12 IN: 14 CH: 11 FF: 13 GE: 13 KO: 17 KK: 13

SPrRACHEIN, SCHRIFTEND & Tarenfe

Sprachen & Schriften (A) Komp. |Taw Kampftalente BE |AT  PA |[Taw
Alaani ('Norbardisch") 21 3 Dolche D BE-1] 12 e 13 9
Garethi 18 5 Hiebwaffen D BE-4] 9 e 8 1
Nujuka (‘'Nivesisch') [Muttersprache] 15 10 Raufen C BE |10 ¢« 8 2
L/S: Kusliker Zeichen 10 5 Ringen D BE-2| 10 ¢ 10 4

Sébel D BE-3[ 8 ¢ 8 0
Wurfmesser C BE-3] 8 e 0
Bogen E BE-3] 20 e 12
Speere D BE-3|113 o 8 5
Wourfbeile D BE-2] 9 e 1
Eigene & Meta-Talente (var.) Taw
Wache halten MU-INKO [12:14+17 | 6
Krauter suchen MU-IN<FF [12:14+13 | 2
Nahrung sammeln MU¢IN<FF [12:1413 | 2
Pirschjagd Wurfmesser MU-IN-GE [12-14+13 | O
Ansitzjagd Bogen MU-INGE [12:14¢13 | 8
Kontrollwert Meister der Elemente MU-INCH [12+1411 | akt.

WEeiTere WERTE

Tragkraft Held:

520 Unzen = 13 Stein ;getragen: 742 Uz

Sprint: 7 Schritt/Sek. fur 82,5 Sek. bzw. 577,5 Schritt 1 Skrupel = 5 Karat=1 g

Dauerlauf: 4 Schritt/Sek. fir 165 Min. bzw. 39,6 Meilen 1 Unze = 25 Skrupel =259

Weitsprung: 5m = 25 Spann + TaP* Athletik mal 1/2 Spann (ohne Anlauf nur 50%) 1 Stein = 40 Unzen =1 kg

Hochsprung: 12m= 6Spann + TaP* Athletik mal 3 Finger (ohne Anlauf nur 50%) 1 Finger = 2cm

Schwimmen: Angezogen: 1430 Schritt; Nackt: 1650 Schritt 1 Spann = 10 Finger =20 cm

Tauchen: 11 Schritt; _ Luft fur: 110 Sek. 1Schritt = 5 Spann = 1 Meter
BEMERKUIIGEN

Entfernungssinn:
Innerer Kompass:

Kalteresistent:
Hitzeempfindlich:

Schnelladen Bogen:

Scharfschitze Bogen:

Raufen:




Attacke-Basiswert: 8 Parade-Basiswert: 8 Fernkampf-Basiswert: 8 Initiative-Basiswert: 10
WarrFen & KamPFWERTE

Nahkampfwaffe Talent/eBE DK TP TP/KK AT PA | INI WM |2.Hand ]Bruchfaktor
Kurzschwert Dolche (-1) HN 1W+2 11/4 12 12 0 0/-1 unmgl. | 1
Jagdmesser Dolche (-1) H 1W+2 12/5 12 11 -1 0/-2 unmgl. | 3
Stuhlbein Hiebwaffen (-4) HN 1W+0 11/5 8 7 -1 -1/-1 | unmgl. | 8
Nahkampf-SF:

Fernkampfwaffe Typ (eBE) Entfernungen TP/Entfrng. FK TP Laden | Geschosse
Kurzbogen Bogen (-3) 5/15/25/40/60 (+1/+1/0/0/-1) 20 | 1W+4 * 1 20
Stein, Flasche Wurfbeile (-2) 0/5/10/15/25 (-/1+1/+1/0/-1) 9 1W+0 0 20
IFernkampf—SF: Scharfschiitze Bogen, Schnelladen Bogen
IWaffenIoser Kampf |Kampftalent TP/KK INI AT PA TP (A)
|Fausthieb Raufen 10/3 -2 9 1W+1 (A)
[Fausthieb Ringen 10/3 -2 1W+1 (A)

Waffenlose-SF:

Raufen [AT/PA]: 10/8 | Ringen [AT/PA]: 10/10

SCHILD / PARIERWAFFE
Schild / Parierwaffe Typ WM INI PA |Bruchfaktor
Linkhand (PA+1) [] Schildkampf | (PA+2) [] 11(PA+2) [] Parierwaffen | O g
Rustvac AUSWEICHEII

Ethungs?tUck Rls BlE Basis  BE E porderfertigkeit Summe

eaerweste Ausweichen Il

Lederhose o] o 8- 1+ Dl " 7

Pelzmitze 111 -

Wvuabpen
@® keine Wunden Wundschwelle: 9
Summe 212 O10 2030405 O
Riistungsgewshnung | 1] |:| m |:| 1 je Wunde AT, PA, GE, INI -2; GS -1

LEBEMSEMERGIE, AUSDAVER_, ETC.

max. | 1/2]1/3| 1/4 1/5 aktuell Regeneration
40 20| 13| 10 8 <5
Lebensenergie (LeP) | AT/PAEig] -1 | -2 -3 -4 Kampf- 1W LeP [+1 bei KO-Probe]
Tal/Zaub | -3 | -6 -9 -12 unféhig
55 28 | 18 14 11 0
AT/PAJEig| o -1 -2 -3 Handl.- .
Ausdauer (AuP) Tazaw | o | 3 5 9 unfahig 3W6 [+6 bei KO-Probe] / SR
Erschopf. +1 +1W6
Erschdpfung Erschopfung>18 | Erschopfung+1 je Stunde Marsch Pro h Rast: 2; Pro h Schlaf: 4 Punkte
Uberanstrengung dann UA je +1 |BE+1, KO-1 je Punkt Uberanstr. Pro h Rast: 1; Pro h Schlaf: 2 Punkte
Initiative INI-Basis - BE = 9 (Experte: 9 ) *Mod 0 +Parierwaffe 0 -Wunden 0 +W6 =
Uberraschung Gefahrenins. 0 +Kriegsk. 0 +Aufmerks. 0 +Kampfgespir 0 +IN-Basis 14 = 14




AvusrUsTunGg, Proviaot & VERMOGEIL

Kleidung am Korper Gewichtf{Proviant u.a. Rationen Gewicht
[Lederhose, Lederstiefel, -glrtel 123 ||[Eiserne Ration, je 25 Unzen 00 50
ILederweste, Wollhemd, Wollunterzeug 77 Proviant, je 60 Unzen o] 60
[Felimitze 2 Premer Feuer ( kleiner Krug) 000|000|000| 000 30

Gewicht in Unzen der KIeidung_; am Korper: 202

Ausrustung Wo getragen? | GewichtjffAusridstung Wo getragen? | Gewicht

Wolldecke unter Schultertasche] 60 Nadel und Faden, Lederflicken Gurteltasche 2

Wasserschlauch, voll, 3.75 Mass am Taschengurt 125 Beinflote Gurteltasche 10
[Kletterseil 10 Schritt unter Schultertasche] 50 Feuerstein und Zunderbox Gurteltasche 15
{Geldkatze Gurtel links vorn 1

Tragebeutel mit Schultergurt rechte Seite 30
|Gurteltasche Gdrtel hinten rechts 4

Holzschale klein und Holzloffel Schultertasche 7
Holzbecher Schultertasche 3
Biicher / Waffen
Kurzschwert Giirtel links Seite 65
Jagdmesser in Glrtelscheide Gurtel hinten 25
Kurzbogen Ricken 20
Kocher aus Leder mit 20 Pfeilen Ricken 70
Ersatzbogensehne 2x Gurteltasche 2
Tranke / Gifte Anwendungen | Gewichtf|{Krauter & Salben Anwendungen | Gewicht
Barenfett im Tiegel 0oo| oo 5,25
Verbandzeug 00 4
IVerm('jgen Start (1D =10'S =100 H = 1000 K) GewichtiiSonstiger Besitz Gewicht

Dukaten 0 0 Halskette mit Tierzahnen als Schutz vor (Un-)Toten 2

Silbertaler 4 0,8
[Heller 1 0,1
IKreuzer 1 0,1

[ToTizemn
Gesamtgewicht in Schultertasche bis max. 250 Unzen 230
Gesamtgewicht in Girteltasche bis max 80 Unzen 38,25
Gesamtsumme Gewicht in Unzen 742,25
Tiere
Name Art MU (KO [AT |PA| giss TP it |[RS| LE | MR GS AU [FS|LO|[KK |TK ZK




AvusriUstung, Proviant & VERMOGE 2

Kleidung RS KS Beh Bemerkung Gewicht
Fellhose 2 1 [|in Seekiste an Bord der Seeadler 45
Fellmitze 2 0 |in Seekiste an Bord der Seeadler 30
Wolltuch 1 0 |in Seekiste an Bord der Seeadler 5
Fellmantel 1 4 2 |in Seekiste an Bord der Seeadler 120
Unterkleidung Wolle 1 0 |in Seekiste an Bord der Seeadler 22
Fellstiefel 1 2 0 |in Seekiste an Bord der Seeadler 100
Lederumhang 1 1 [in Seekiste an Bord der Seeadler 40
Faustlinge 1 1 -FF5 |in Seekiste an Bord der Seeadler 4
Schlafsack Pelz 1 -1 Kéltestufe in Seekiste an Bord der Seeadler 100
Summe Kleidung 4 14 4 466
Sonstiges Bemerkungen Menge|Gewicht
Seekiste bis 50 Stein an Bord der Seeadler 1 200
[Oltuch in Seekiste an Bord der Seeadler 1 60
Schneeschuhe in Seekiste an Bord der Seeadler 1 50
Schneebrille in Seekiste an Bord der Seeadler 1 4
Summe Sonstiges 314
Krauter & Trénke Bemerkungen Krauter & Trénke Bemerkungen




Berkannte PErRsonemn, ORTE & ABENTEVER.

Freunde/Bekannte Alter Rasse/Beruf Bemerkungen

Feinde Bemerkungen Dauer
Bekannte Orte Bemerkungen Bekannte Orte Bemerkungen

Abenteuer Nr . Beschreibung Stufe JAP |Datum




