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Einleitende Worte

Jan Marc Stockschläder hat  sich die Arbeit  gemacht,  die Karten des Himmelsturms in
LaTeX zu setzen – enthalten sind auch Karten der oberen Stockwerke des Turms, für die
in der Neuauflage der Phileasson-Kampagne keine Pläne mehr enthalten sind.

Sämtliche Grundrisse sind mit einem Raster unterlegt, das die ungefähren Ausmaße zeigt.
In der neusten Version der Spielhilfe sind nun die restlichen Paläste ergänzt, sodass das
Kartenpaket nun über zwanzig Pläne enthält.

Für alle, die LaTeX beherrschen und die Pläne erweitern oder modifizieren wollen, liegt
neben einer PDF-Datei mit den Grundrissen auch der Quellcode bei (benötigt wird eine
halbwegs aktuelle Version des LaTeX-Pakets TikZ).


