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Beschreibung: 

Auf den folgenden zwei Seiten befindet sich zum einen ein Grundrissplan der Krypta im 

Himmelsturm, zum anderen ein weiteres Blatt mit Abdeckungen für die einzelnen Räume der Krypta. 

Mit den ausgeschnittenen Abdeckungen können die einzelnen Räume abgedeckt werden, so dass 

die Spieler noch nicht sehen können, was sich hinter den Türen befindet. Zunächst sollten die vier 

kleinen Abdeckungen auf die vier Kerker und die mittelgroße Abdeckung auf den Beschwörungsraum 

gelegt werden. Es empfiehlt sich, die Abdeckungen an einer Seite mit Klebeband zu fixieren, damit 

sie nicht verrutschen. Die große Abdeckung soll dann Beschwörungsraum, Kerker und das Kabinett 

der Alpträume abdecken. So wird verhindert, dass die Helden schon gleich bei Betreten der Krypta 

eine Ahnung vom Grundriss bekommen. 

 
 



 



 


