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Die Inschrift im Grab im Eis — Ritselraten fiir die Heldengruppe

Vor kurzem habe ich das Abenteuer im Himmelsturm fiir unsere Gruppe gemeistert. Ich hatte das Gllick, einen Elfen
dabeizuhaben, dessen Isdira/Asdharia-Lesen und Schreiben-Talent allerdings wenig Erfolg versprechend waren.

Um das Ganze realistisch zu gestalten und den Helden wirklich ein kleines ,Ratsel” aufzugeben, habe ich mir
Folgendes einfallen lassen:

Ich habe den Text der Inschrift als Klartext in Word getippt und anschlieRend zwei Schriftarten gesucht, die sich sehr
dhnlich sehen — eine davon kann man lesen, die andere ist eine sinnlose Aneinanderreihung von Zeichen. Das Ganze
dann mit ,ue” statt ,,ii” schreiben und in SchriftgrofRe 24 setzen eh voila.

Die Lesbare: ,aelfa” ag/f-<

Die Nicht-Lesbare: ,Tengwar Gandalf Mittel“-kursiv /707(7021 cym/ﬂéjé wfféfﬁf{t?

Mit diesen beiden Schriften lasst sich der Text der Inschrift dann beliebig stark verschliisseln. So kénnen sich
Lesen/Schreiben-begabte Helden zum Beispiel dieser Version gegentiberfinden:
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Fir Helden mit schlechteren Lesen/Schreiben-Werten oder Helden, deren Probe missgliickt ist, sieht der Text
vielleicht so aus:
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Meine Helden hatten mit diesem Ratsel einen Riesenspall und haben immer wieder den Realismus dahinter gelobt.
Ich hoffe, Eure Helden sind genauso begeistert.

Viel Spal’ beim Spielen!

Eure Christina Wolf



